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Python, C++
HTML & CSS
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voleybol)

e Satrang

o Kodlama ve Programlama

SEYIT SOYDAS

Elektrik-Elektronik MUhendishgi Ogrencisi
HAKKIMDA

Elektronik, yazilim ve goémdall sistemler alanlarinda derin bir ilgiye sahip olup, bu disiplinlerde 6zglin projeler
gelistirme ve sifirdan yenilik¢i ¢ozlimler olusturma amacim dogrultusunda calismalarimi stirdirmekteyim. Web
kazima, veri bilimi, web tasarimi, goriinti isleme ve gomill sistemler konularina yonelik giicli bir ilgi ve bilgi
birikimine sahibim. Kariyerimi, yapay zeka, derin 6grenme ve makine 6grenmesi gibi ileri teknoloji alanlarinda
sekillendirmeyi hedeflemekte ve bu dogrultuda teknik yetkinliklerimi stirekli olarak gelistirmekteyim. Sistematik
ve verimli calisma prensiplerine bagh kalarak, ekip calismasina yatkin ve ¢6ztim odakli bir yaklasim benimsemekte,
projelerin etkin ve basarili bir sekilde tamamlanmasina katki saglamayi amacglamaktayim.

PROJELER

® Simple Football Game

e Canvas kutuphanesi kullanilarak gelistirilen bu projede, oyuncularin kaleci kontroluyle bilgisayara
karsi mucadele ettigi bir futbol oyunu tasarlandi. Gergcek zamanl top fizigi, dinamik hareket
algoritmalar ve skor takibi ile gergekgi bir futbol deneyimi sunulmasi hedeflendi. Oyunun temel amaci,
belirli bir stre igerisinde rakip kaleye en fazla golu atarak magi kazanmaktir. Proje kapsaminda kullanici
etkilesimi, animasyon kontrolu ve oyun dongusu mantigi basariyla uygulandi

¢ Kapsamli Veri Analizi ve Gorsellestirme Arayuzi

e Python programlama dili kullanilarak gelistirilen bu projede, Pandas, NumPy ve Matplotlib
kutuphaneleri araciigiyla veri isleme ve gorsellestirme islemleri gergeklestirilmistir. Gelistirilen
uygulama, kullanici dostu bir Tkinter arayuzu ile entegre edilerek; veri yukleme, normalizasyon,
kategorizasyon ve veri setleri arasinda karsilastirma islemlerini kullanicilarin kolaylikla yapabilecegi bir
yapiya kavusturulmustur. Uygulama, temel veri analiz ihtiyaclarina yonelik islevsel bir ¢ézim
sunmaktadir.

Basketbol Performans Tahmini icin Makine Ogrenimi Uygulamasi

e Basketbol oyuncularinin performansini tahmin etmek amaciyla makine 6grenimi tabanli bir model
gelistirilmistir. Oznitelik secimi RandomForestRegressor ile gerceklestirilmis, ardindan MLPRegressor
modeli egitilerek tahmin sureci yapilandinlmistir. Kullanicilarin veri yukleyip tahmin yapabilmesini
saglamak icin Tkinter ile kullanici dostu bir arayuz tasarlanmistir.

o Sicaklik izleme ve Kontrol Sistemi (Arduino ve STM32, C++)

e Arduino ve STM32F446ZET6 mikrodenetleyicileri kullanilarak iki ayn sicaklik izleme ve kontrol sistemi
gelistirilmistir. Arduino platformunda, sicaklik sensoru ile 6lgulen deg@erlere gore servo motor, LED'ler
ve buzzer araciligiyla otomatik kontrol saglanmis; sicaklik bilgisi LCD ekran Gzerinden goruntulenmis
ve potansiyometre kullanilarak sicaklik araligi kullanici tarafindan ayarlanabilir hale getirilmistir.
STM32 platformunda ise benzer islevler ARM tabanli donanim Gzerinde yapilandirilarak sicaklik izleme
ve kontrol suregleri basariyla uygulanmistir. Her iki sistemde de devre tasarnimlari Fritzing yaziimi ile
hazirlanmig ve donanim bilesenleri etkin sekilde entegre edilmistir.

Spam E-Posta Tespiti icin LSTM Tabanli Siniflandirici
e Metin tabanli veriler kullanilarak spam e-postalarin tespiti amaciyla bir LSTM (Long Short-Term
Memory) modeli gelistirilmistir. Veri, CountVectorizer yontemiyle sayisal forma donusturalmus; model
egitimi PyTorch katuphanesi kullanilarak BCEWithLogitsLoss kayip fonksiyonu ile gergeklestirilmistir.
Egitim suUreci sonrasinda, kullanicilarin yeni mesajlar Uzerinden “Spam” veya “Not Spam”
siniflandirmasi yapabilmesini saglayan bir yapi olusturulmus ve model yeniden kullanilabilir bir
bi¢imde tasarlanmistir.

TECRUBE

Zoi Data | TUBITAK 2247-C Stajyer Arastirmaci (01/03/2024 - 31/08/2024)

e Stajim kapsaminda, izinli kaynaklardan gorsel verilerini gekmek icin BeautifulSoup kutuphanesi
kullanilmistir. Elde edilen veriler etiketlenerek kategorilere ayrilmis ve ardindan bu veriler Uzerinde
makine 6grenmesi teknikleriyle analizler yapilmistir. Model gelistirilerek, kullanicilarin kiyafet tercihleri
dogrultusunda Kkisisellestirilmis oneriler Uretilmis ve eksik kiyafet parcalarini tamamlayacak bir
algoritma olusturulmustur. MongoDB Atlas kullanilarak, kullanici verileri guvenli bir sekilde saklanmig
ve yonetilmistir. Son olarak, HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak kullanici dostu bir web arayuzu
tasarlanmis ve kullanici etkilesimini kolaylastiracak bir platform gelistirilmistir.

Zoi Data | Stajyer Yazilim Gelistiricisi (02.09.2024- 27.09.2024)

e Staj surecimde, HTML, CSS ve JavaScript kullanarak kullanici dostu bir web arayuzu gelistirdim.
Kullanicilar igin rastgele ve eslenmis kombinler olusturulmus, bu kombinler belirli kiyafet
kategorileriyle iligkilendirilmistir. Kombinler, Python ile veri eslemesi ve analiz edilerek Excel
dosyasinda duzenlenmistir. Web arayuzunde, gorsellerin dogru hizalanmasi, yildiz puanlama sistemi
ve urun etiketleri eklenerek kullanici etkilesimi iyilestirilmistir. Ayrica, tum gorseller statik bir klasérde
duzenlenmis ve sayfa duzeni optimizasyonlari yapilmistir.

GONULLULUK

e IDU Muhendislik Projeleri Gelistirme Kultibt | Denetim Kurulu Uyesi (2024 / -)
e Teknofest 2025 - Uluslararasi iHA Yarismasi (2025 /- )
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